Poziadavky z predmetu Diskrétna matematika pre informatikov
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Matice, operécie s maticami.

Definicia matice, podmatica, Stvorcova matica, nulova matica, diagondlna matica, jednotkova matica, horna
a dolnd trojuholnikova matica, symetricka a antisymetricka matica, transponovana matica, opa¢na matica.
Elementarne upravy, ekvivalencia matic, hodnost’ matice.

Rovnost’ dvoch matic, sicet dvoch matic, nasobok matice, nasobenie matic, inverznd matica, vlastnosti
matic.

Mnozina, zobrazenia na mnozine a ich vyuZitie.

Mnozina. Injektivne, surjektivne a bijektivne zobrazenie. Prazdna, kone¢na, spocitatena a nespocitatel'na
mnozina.

Vzt'ah zobrazenia a mohutnosti mnozin.

Mohutnost’ mnozin.

Mnozina, prvok mnoziny, prazdna, konecna, spolitatelnd a nespocitatelna mnozina. Vlastnosti
spocitatelnych mnozin.

Porovnavanie mohutnosti mnozin.

Operacie na mnozine.

Mnozina, podmnozina, vlastna podmnozina, zjednotenie mnozin, prienik, rozdiel, doplnok mnozin.
Definicia n-nérnej operacie — priklady. Binarne operécie a vlastnosti — asociativnost’, komutativnost, ... .
Operacie s mnozinami a operacie na mnozine.

Relacie na mnozine,

Reléacia, n-narna relacia, binarna relacia, karteziansky sucin, zobrazenie. Reprezentacia relécie. Vlastnosti
relacie.

Igréovanie vlastnosti operécii, reflexivnost, symetrickost’, antisymetrickost’, tranzitivnost’

Ciasto¢né usporiadanie na mnozine,

Relacia, n-narna relacia, relacia ekvivalencie, relacia Giastoéného usporiadania. Porovnatelné prvky
vzhl'adom na relaciu

Hasseho diagram.

Ciselné sustavy.

Jednoznacnost’ prevodu medzi ¢iselnymi stistavami.

Prevody racionalnych ¢isel medzi jednotlivymi Ciselnymi sustavami. Operacie sictu a stcinu v niektorych
Ciselnych sustavach.

Reprezentacia, orientované a neorientované grafy, ich reprezentacie.

Graf a orientovany graf, zakladné druhy grafovych struktar, incidencia, stupen vrchola, Gplny graf, podgraf,
faktorovy podgraf, vlastny podgraf, komplementarny graf, izomorfizmus grafov. Matica incidencie,
pril'ahlosti a vzdialenosti.

Uréovanie izomorfizmu medzi grafmi. Reprezentacia grafov.

Sledy a stromy.

Sled, tah a cesta, resp. drdha, stuvislost' v grafoch. Artikulacia, most, hranovd a vrcholovéd stvislost.
Tvrdenia pre graf, ktory je stromom. Vztah medzi suvislost'ami v grafe. Tarryho agoritmus.

Pocet sledov. Urcovanie suvislosti v grafe. Aplikacia Tarryho algoritmu.

Minima na kostra algoritmus na hl'adanie minimalnej kostry.

Kostra, minimalna kostra

Algoritmus na hl'adanie minimalnej kostry.

Maximénakostra algoritmus na h'adanie maximalnej kostry.

Kostra, maximé na kostra.

Algoritmus na hl'adanie maximalnej kostry.

Minimalna cesta, algoritmus.

Cesta, minimalna cesta, maximalna drdha. VSeobecny algoritmus, Dijkstrov algoritmus, Floydov algoritmus
Aplikacia v§eobecného algoritmu, Dijkstrovho algoritmu, Floydovho algoritmu.

Stvislost’ v grafoch, izomorfizmus grafov, orientované grafy, definicia stavislosti a silngj
stivislosti, aplikécie.

Urcovanie suvislosti v orientovanych grafoch. Hl'adanie izomorfnych grafov.

Eulerovsky t'ah, definicia, charakterizacia, algoritmus, aplikacie.

Tah, eulerovsky t'ah, nutna a postadujuca podmienka existencie eulerovského tahu.

Algoritmy na hl'adanie eulerovského tahu (Fleuryho, Tarryho algoritmus).

Eulerovsky sled, definicia, charakterizacia, aplikacie.



Eulerovsky sled
Algoritmy na hl'adanie eulerovského sledu (Edmondsonov algoritmus).

16. Hamiltonovské grafy
Hamiltonovska kruznica
Algoritmus metody zdvojenia kostry.

17. Metdéda casového planovania, metoda CPM, definicia, charakterizacia, aplikacie,
algoritmy.
Sietovy digraf, najneskér mozny zaciatok, najneskor nutny koniec, trvanie projektu, kriticka draha, kritické
¢innosti, Casova rezerva.
Algoritmus CPM.

Hodnotenie : 40% cvicenie 40 bodov
60% pisomna a Ustna skiska najednu z otazok 1.-17. 60 bodov.
(Podmienkou skusky je 50% tspesnost’ na cvic¢eniach)

A 100 - 90
B 8 - 80
cC 79 - 70
D 69 - 60
E 5 - 50
Fx meng ako 50



