Poziadavky z predmetuDiskrétna matematikgre 2.ro¢nik

Obecné pravidld kombinatoriky - pravidlocsil a s@inu.
Variacie s opakovanim.
Princip inklazie a exkluzie.
Variacie bez opakovania.
Permutacie bez opakovania.
Permutécie s opakovanim.
Kombinacie bez opakovania.
Kombinéacie s opakovanim.
Vlastnosti kombin@cii.
10. Kombinatorické ulohy s obmedzujucimi podmienkami.
11. Specialny pripad principu inklGzie a exkluzie. Bdfkaravana na pusti.
12. Subfaktorialy. Cesty v Stvéekovej sieti.
13.Rozmiestiovacie ulohy.
14. Dirichletov princip.
15. Rekurentné rovnice. RieSenie rekurentnych rovnic.
16.Metdda vytvarajucich funkcii.
17.Z4kladné pojmy z tedrie grafov.
Graf, zakladné druhy grafovych Struktir, incidenatupé vrchola, Upliny graf, podgraf, faktorovy podgraf,
vlastny podgraf, komplementarny graf, izomorfiznguafov.
18. Skore grafu.
Ur¢ovanie izomorfizmu medzi grafmi.ltddanie izomorfnych grafov. Skére grafov, veta aslgrafu.
19.Sledy a stromy.
Sled, tah a cesta, resp. draha, suvisles grafoch. Artikulacia, most, hranova a vrcholosdvislos.

Tvrdenia pre graf, ktory je stromom. ¥&h medzi stvisla'mmi v grafe. Tarryho algoritmus.
Paiet sledov. Wovanie suvislosti v grafe. Aplikacia Tarryho algamit
20. Minimélna kostra algoritmus nd’ddanie minimalnej kostry.
Kostra, minimalna kostra.
Algoritmus na liadanie minimalnej kostry.
21.Maximalna kostra algoritmus ndddanie maximalnej kostry.
Kostra, maximalna kostra.
Algoritmus na fiadanie maximalnej kostry.
22.Minimalna cesta, algoritmus.
Cesta, minimalna cesta, maximalna draha. VSeob&gayitmus, Dijkstrov algoritmus, Floydov algoritis
Aplikacia vSeobecného algoritmu, Dijkstrovho algon, Floydovho algoritmu. NajsfiahlivejSia cesta.
23.Eulerovskytah, definicia, charakterizacia, algoritmus, apligac
Tah, eulerovskyah, nutna a postajlica podmienka existencie eulerovskéabu.
Algoritmy na Wadanie eulerovskéhtahu (Fleuryho, Tarryho algoritmus).
24.Eulerovsky sled, definicia, charakterizacia, apiga
Eulerovsky sled
Algoritmy na ladanie eulerovského sledu (Edmondsonov algoritmus).
25.Hamiltonovské grafy
Hamiltonovska kruznica
Heuristické algoritmy na najdenie hamiltonovskejaice.
26.Farbenie grafov.
Zafarbit¢nog’ grafov, chromatickéislo, rovinny graf vety o farbeni grafov. Algoritnma farbenie grafov.
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Hodnotenie : 40% céenie
60% skuska.
(Podmienkou pisania testu je 50% UspeSnascvieniach)

A 100 - 90
B 8 - 80
cC 79 - 70
D 69 - 60
E 59 - 50
Fx menej ako 50



