
Požiadavky z predmetu Diskrétna matematika pre 2.ročník 
 
 
1. Obecné pravidlá kombinatoriky - pravidlo súčtu a súčinu.  
2. Variácie s opakovaním.  
3. Princíp inklúzie a exkluzie.  
4. Variácie bez opakovania. 
5. Permutácie bez opakovania. 
6. Permutácie s opakovaním. 
7. Kombinácie bez opakovania.  
8. Kombinácie s opakovaním.  
9. Vlastnosti kombinácií. 
10. Kombinatorické úlohy s obmedzujúcimi podmienkami.  
11. Špeciálny prípad princípu inklúzie a exkluzie. Prípad karavána na púšti.  
12. Subfaktoriály. Cesty v štvorčekovej sieti. 
13. Rozmiestňovacie úlohy. 
14. Dirichletov princíp. 
15. Rekurentné rovnice. Riešenie rekurentných rovníc.  
16. Metóda vytvarajúcich funkcií. 
17. Základné pojmy z teórie grafov. 
 Graf, základné druhy grafových štruktúr, incidencia, stupeň vrchola, úplný graf, podgraf, faktorový podgraf, 

vlastný podgraf, komplementárny graf, izomorfizmus grafov. 
18. Skóre grafu.  

Určovanie izomorfizmu medzi grafmi. Hľadanie izomorfných grafov. Skóre grafov, veta o skóre grafu. 
19. Sledy a stromy. 
 Sled, ťah a cesta, resp. dráha, súvislosť v grafoch. Artikulácia, most, hranová a vrcholová súvislosť. 

Tvrdenia pre graf, ktorý je stromom. Vzťah medzi súvislosťami v grafe. Tarryho algoritmus.  
 Počet sledov. Určovanie súvislostí v grafe. Aplikácia Tarryho algoritmu. 
20. Minimálna kostra algoritmus na hľadanie minimálnej kostry. 
 Kostra, minimálna kostra. 
 Algoritmus na hľadanie minimálnej kostry. 
21. Maximálna kostra algoritmus na hľadanie maximálnej kostry. 
 Kostra, maximálna kostra. 
 Algoritmus na hľadanie maximálnej kostry. 
22. Minimálna cesta, algoritmus. 
 Cesta, minimálna cesta, maximálna dráha. Všeobecný algoritmus, Dijkstrov algoritmus, Floydov algoritmus 
 Aplikácia všeobecného algoritmu, Dijkstrovho algoritmu, Floydovho algoritmu. Najspoľahlivejšia cesta. 
23. Eulerovský ťah, definícia, charakterizácia, algoritmus, aplikácie. 
 Ťah, eulerovský ťah, nutná a postačujúca podmienka existencie eulerovského ťahu. 
 Algoritmy na hľadanie eulerovského ťahu (Fleuryho, Tarryho algoritmus). 
24. Eulerovský sled, definícia, charakterizácia, aplikácie.  

Eulerovský sled 
 Algoritmy na hľadanie eulerovského sledu (Edmondsonov algoritmus). 
25. Hamiltonovské grafy 
 Hamiltonovská kružnica 
 Heuristické algoritmy na nájdenie hamiltonovskej kružnice. 
26. Farbenie grafov. 

Zafarbiteľnosť grafov, chromatické číslo, rovinný graf vety o farbení grafov. Algoritmy na farbenie grafov. 
 
 
 
 
 



Hodnotenie : 40% cvičenie 
60%  skúška. 

 (Podmienkou písania testu je 50% úspešnosť na cvičeniach) 
 
A 100 – 90 
B 89 – 80 
C 79 – 70 
D 69 – 60 
E 59 – 50 
Fx menej ako 50 
 


