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ABSTRACT. In recent years modern information and communication technologies influence
mathematics teaching more and more. Computer supported learning help teachers to fulfill
teaching aims. Educational software makes learning more interesting and enables children to
play and learn at the same time. The paper deals with software designed by the author of the
paper, which was created as a part of the dissertation thesis and can be used in mathematics
teaching at primary school.
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Uvod

Vdaka projektu Infovek si mnohé skoly vybavené modernou vypoctovou technikou.
Zial’, va&sinou sa tato technika na zakladnych §kolach vyuZziva len na vyucbu informatiky. Su
vSak mnohé predmety, ktorych vyucba by sa mohla urychlit a skvalitnit pouzitim
informa¢no-komunika¢nych technoldgii. Medzi takéto predmety patri i matematika. Pomocou
vypoctovej techniky mozeme pri vyucbe vyuzit’ moznost’ simulacii realnych udalosti. Vd’aka
tymto simuldcidm moézeme nielen skumat’ javy a ich ndasledky, ktoré by mohli byt
akymkol'vek sposobom nebezpecné, ale mézeme ich prostrednictvom deti uviest’ do situacii,
s ktorymi sa bezne stretavaji v kazdodennom Zivote a na praktickych prikladoch im vysvetlit
preberané ucivo. Deti takyto spdsob vykladu motivuje a zapamétanie preberan¢ho uciva je
jednoduchsie a trvacnejSie. Zaroven nam moderna technika umoziuje vysvetlit’ ziakom ucivo
takymi sposobmi, ktoré nie st realizovatelné klasickym sposobom, ako napriklad vided,
animdcie, zvukové nahravky, interaktivne prvky.

Je logické, ze pocitacom podporované vzdelavanie zaznamendva najvacsi rozvoj prave
na univerzitach. Jednotlivé fakulty sa snazia vdaka poc¢itacom podporovanému a pocitacom
riadenému vyucovaniu zefektivnit’ svoj vzdelavaci proces, znizit’ pocet kontaktnych hodin bez
redukcie vzdeldvacich cielov, urobit’ vzdelavanie graficky pritazlivej$im a dostupnym bez
ohladu na miesto acas, kde sa vzdelavajici nachadza. V poslednych 10 rokoch bolo
vytvorenych mnoho profesionadlnych vzdeldvacich programov, ktoré sa dostali aj na Skoly
najmid vd’aka projektu Infovek. Vicsina programov sa tyka najmi vzdelavania na zakladnych
a strednych Skolach. Fakulty si preto zvdcSa pripravuji vlastné elektronické vzdelavacie
materidly, pricom sa ich snazia umiestnit v LMS anaplno tak vyuzit' vyhody pocitaCom
riadeného vzdelavania. O ich aktivitach sved¢i mnozstvo odbornych publikacii a vystiipeni na
konferenciach. (pozri napriklad [1], [2], [3], [4], [5], [6], [7], [8] , [9])

Pedagogicka fakulta Trnavskej univerzity, na ktorej som Studovala v rokoch 2005-2007,
pouziva pocitacom podporované vzdelavanie pri vyu¢ovani mnohych predmetov. Uz od roku
2003 ma fakulta sprevddzkovany LMS aviiom viacero profesiondlnych kurzov, ktoré
vyuziva vo forme poc¢itacom riaden¢ho vyucovania. Vyhodou tychto kurzov je ich dostupnost’
v akomkol'vek ¢ase, moznost’ Studenta ucit’ sa individualnym tempom, moznost’ vkladania
simulacii a roznych tloh, ktoré vyzaduju aktivitu Studenta. VSetky menované vyhody mozu



pomahat’ i ziakom zakladnych §kol. Pouzit¢ metdédy a sposob vyucby ziakov 1. stupia
zakladnych $kol musia byt zamerané na rozvoj abstraktného myslenia, pretoze mnohé deti vo
veku 7-8 rokov maju problémy s chapanim symbolickych vyjadreni matematickych operacii.
Je dolezité spajat’ vysvetlovanie novych €asti uciva so situdciami, s ktorymi sa Ziaci stretavaju
v beznom zivote. MozZnosti ucitel’a si v tomto smere znacne obmedzené, pretoze nie je mozné
zaradit do vyucCovania nacvik viacerych beznych zivotnych situacii, ktoré si vyzaduju
pouzitie vedomosti z matematiky. V takomto pripade méze byt vel'kym pomocnikom prave
pocitacova technika. Napriklad simulaciou obchodu, v ktorom mézu deti nakupovat’, ukazeme
ziakom vyznam matematiky v ich Zivote a umoznime im precvicenie vedomosti v praktickej
situdcii. Pomocou takychto programov je taktiez mozné zadavat slovné ulohy novym
spdsobom. Dieta necita text v uCebnici, ale sleduje pribeh, na konci ktorého musi pomoct’
rozpravkovym postavickdm v rieSeni problému. Rozprévac pribehu polozi dietatu otazku
a ked’ze ide o hovorené slovo, i tie deti, ktoré majua problém s ¢itanim, dokézu ulohu Gspesne
vyrieSit. Ak by sme dokézali vyuzit' vSetky mozZnosti, ktoré ndm stcasny technicky rozvoj
poskytuje, mohli by sme zna¢ne zvySit' UspeSnost” deti v matematike. Je vel'mi doblezité
nachédzat’ nové spdsoby vzdelavania a neustdle skimat’ a zdokonal'ovat’ metody pouzivané
pri vyucbe. Aj preto som sa v diplomovej praci rozhodla vytvorit’ produkt, ktory by bolo
mozné pouzit' v pocitacom podporovanej vyucbe matematiky. Vybrala som si urcité Casti
zuéiva 1. a 2. roénika ZS a svoj program som nazvala Vidcik.

Program Vlacik

acik je urceny najma icu pripravu ziakov 1. a 2. ro¢nika z4 j
Program Viacik je urCeny najmi na domdacu pripravu ziakov 1. a 2. ro¢nika zékladne
Skoly z matematiky v ramci precvicovania uciva. V tomto programe su spracované Styri témy:

- znamienko vac¢si a mensSi,

- sCitovanie a odCitovanie do 20,

- cisla do 100 — celé desiatky,

- dvojciferné ¢isla — desiatky, jednotky.

Prva cCast’ programu sa venuje porovnavaniu dvoch c¢isel. V ivode je ozvuclena
animdcia, ktord ilustruje pojmy vacSi a mensi. Potom nasleduje séria uloh, najskor
porovnavajuca vel'kost’ objektov a neskor konkrétne ¢isla. Napokon nasleduje hra, v ktorej je
tilohou Ziaka chytit’ tie jabicka, ktoré obsahuju pravdivi nerovnost’.

Druha cast’ zacCina zopakovanim zapisu ¢isel od 1 do 20. Tato cast obsahuje dve
motivacné rozpravky, jednu na séitanie a druhti na od¢itanie. Potom v kazdej ¢asti nasleduje
sedem uloh zameranych na scitanie a odCitanie Cisel na konkrétnych ulohach z realneho
zivota, ako napriklad sCitovanie kordlok, minci ¢i ndkup v obchode. Na obr. 1 je ukézka ulohy
savisiacej s kazdodennym Zivotom — nakupom v obchode. Ulohou Ziaka je naktpit tovar
podla pokynov, a potom urcit, kol'ko za tovar zaplati. Samozrejme, tlohy sa menia. Podobne
je spracované aj odc¢itovanie Cisel do 20.

V tretej Casti si ziaci precvicuju pocitanie do 100 po celych desiatkach. Taktiez tu
porovnavajl, séituja a odgituju nasobky desiatich. Ulohy st opit vsadené do realnych
situdcii, ako to vidime napriklad na obr. 2.

V zavereCnej Casti si ziaci precvi¢uju pocitanie, porovnavanie, sCitanie a od¢itanie ¢isel
do 100, opét’ na ulohdch suvisiacich s redlnym Zivotom. Taktiez sa ucia, ako sa tieto ¢isla
vyslovuju, ako sa daji rozlozit' na desiatky a jednotky, dopliaju &isla do radov. Jedna z uloh
je zobrazend na obr. 3.



a Kip 3 roiky, 1 mali Zuvadku.

Kal'ko kortin musid dar’ pani predavatke?

Visledok napid sem a stlac flacitko dalej:

seory| | Sk

DALEJ

Obrazok 1 — Nakup v obchode
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M Kralovna mala na nahrdelniku?Y koralok.
Roztrhol sa jej a 30 koralok sa stratilo.
Ale kral jej kipil d’alich 40  koralok.
Kral'ovna ich navliekla na nahrdelnik.
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Obrazok 3 — Test v 4. Casti
Pri tvorbe programu Vlacik sme sa snazili aplikovat’ poznatky z didaktiky, pedagogiky

a psychologie. Bolo potrebné v¢lenit’ do programu tlohy s réznymi stupfiami naro¢nosti, aby i
»slabSie® deti boli pri rieSeni niektorych uloh tUspesné, pretoze Uspech je mimoriadne
dolezitym motivaénym prvkom. Nasim cielom bolo vytvorit' program, ktory by deti zaujal
svojim grafickym prostredim, motivoval ich tlohami réznej naro¢nosti, pomahal im pochopit’
symbolické vyjadrenia matematickych operacii. Metédy pouzité v programe by mali viest’
k integracii textov, grafiky a zvukov do existujucej Struktury vedomosti v dlhodobej pamiti
ziaka. Aby sme to dosiahli, snazili sme sa:

1.
2.

3.
6.

7.

Upriamit’ pozornost’ Ziakov na ddlezité informacie.

Vhodne vyuzivat limitovani kapacitu ,pracovnej paméite” ziaka tym, Zze sme
minimalizovali mnoZzstvo udajov, ktoré¢ si musi ziak pocas rieSenia tloh pamétat’.
Integrovat’ informdacie prichadzajiice z vizudlneho a auditivneho kandla s existujucou
Struktirou vedomosti v dlhodobej pamati ziaka.

Vhodne vyuzivat’ grafické objekty, animécie a zvuky pri dosahovani vzdelavacich cielov,
nie iba ako dekorativne prvky.

Texty sme na obrazovke umiestnili hned’ vedl'a tych obrazkov, ku ktorym sa vztahuju.
Vicsina tloh rozmiestnenych v celom programe je zamerana na Specificky ¢i neSpecificky
transfer vedomosti.

Pokyny k ulohe st vzdy jasne odliSené od zvysku obsahu obrazovky.

Naviac, ovladanie programu je vel'mi jednoduché a intuitivne a naSe skusenosti ukézali, ze
pre deti nepredstavuje ziaden vac¢si problém.

Uspesnost’ ziaka vo vyssich rocnikoch je zavisla na tom, do akej miery si osvojil zakladné

poznatky z matematiky. NaSou ulohou je vyuzit' vSetky existujuce prostriedky, ktorymi
detom ulah¢ime cestu k stabilnym a pevnym vedomostiam a podporime ich schopnost’
vyuzit’ nadobudnuté vedomosti v praxi.



Zaver

Kazdy softvér ma svoje nedostatky aje mozné ho zdokonalit. Aj program VIacik
obsahuje Casti, ktoré je mozné vylepsit. Spracovanie zvuku je na amatérskej urovni, pretoze
jeho profesionalne spracovanie by bolo finan¢ne nakladné. Pouzivanim softvéru sa iste
vyskytnl nové poziadavky a navrhy na jeho zdokonalenie.

Verime, ze aj nami vytvoreny program, ktory mozete ziskat’ bud’ mailom od autorky
alebo na strankach Pedagogickej fakulty Trnavskej univerzity, bude prinosom pre zZiakov 1.
a 2. ro¢nika zakladnych $kol, ktori si chcu hravou formou precvicit' ¢i zopakovat’ ucivo z
matematiky.
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