Globalschool — moderni metoda ve vyuce

Globalschool — modern method into teaching
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ABSTRACT. Last year Globalschool organized the first small 2-days- konference for pupils who
were integrated in a determinated project called Sports complex. The article that follows describes
briefly the Globalschool, informs about solved projects and describes the pupil's conference with
prepared prezentations.
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Obr. 1 — Z4ci na konferenci

Uvod

V Lidovych novinach dne 19. 2. 2007 vysel ¢lanek s ndzvem ,,Chodi déti rady do skoly? Ne.* Jen
12 procentim ceskych zaku se libi ve tfide, zjistil prizkum Détského fondu OSN (UNICEF) mezi
zemémi OECD. Mén¢€ maji Skolu radi uz jen déti z Finska. Na druhé strané nejvice se libi ve Skole
détem z Norska, Rakouska, Holandska, Portugalska a Némecka. Bohuzel prizkum uz netesil, proc¢
ceské deti maji tak negativni postoj ke skole. Lidové noviny oslovily i nékteré feditele riznych Skol,
s nimiz zminény problém fesily. Reditelé to do velké miry piiditaji uréitému chovani teenagerd.
Také vsak uznévaji, ze svlij podil na tom maji i jednotlivi ucitelé, kteti nejsou schopni zakiim danou



vyuku zpestfit a k vyuce pristupuji jako k rutin€. Jeden nejmenovany feditel fekl Lidovym novinam
nasledujici: ,,)D&ti dnes Ziji v informaéni dobé a nic uZ je nepiekvapi. Celit tomu je pro kantora asi
ten nejtézsi ukol. Musi Zzaky zaujmout a hledat takové modely vyuky, aby détem ani neptipadalo, Ze
se vlastné uci.

Je ziejmé, ze chceme-li se pokusit vylepsit a zpestfit vyuku matematiky, je tfeba se nebat zacit

ve vyuce vyuZivat nové metody a trendy, jako je napf. e-learning, resp. interaktivni vyuka'.

Globalschool

Globalschool je projekt, jez vznikl vroce 2005 na Pedagogické fakulté Jihoceské univerzity
v Ceskych Budgjovicich. Vzhledem ke stereotypni vyuce matematiky na zakladnich i stiednich
Skolach se Globalschool snazi o zapojeni interaktivni vyuky do hodin matematiky. Pfesnéji feceno,
jednd se o Uzkou spolupraci zakit ruznych zdkladnich a stfednich Skol, kdy prostfednictvim
internetu zaci spolecné tesi pridélené priklady a projekty, o tzv. spolupraci ,,na dalku*.

V ramci Globalschool je vytvafena fada projektt a ptikladd, pfi jejichz feSeni mohou Zaci
uplatnit nejen své dosavadni matematické znalosti a dovednosti, ale jsou i nevédomky seznameni
napf. s pojmem ,spoluzodpovédnost® za spravné vysledky. Nejenom Ze se prostiednictvim
internetu u¢i komunikovat se svymi vrstevniky a formou vhodnych ptiklada ¢i projektd se uci
vnimat realitu okolniho svéta, ale také se napf. snazi samostatné pracovat s pocitacovymi programy
a vyhledavat si potfebné informace. Matematické ptiklady a projekty, které jsou zakim
predkladany, vychézeji viceméné z praxe, pticemz dilezitou charakteristikou danych projekti je
propojeni matematiky s ostatnimi predméty. Ptiklady jsou vybirany tak, aby byly zabavné a
motivuyjici pro dal$i studium matematiky. Sva feSeni si Zaci mohou do urcité miry vymyslet a dale
konzultovat se svym virtualnim spoluzédkem.

Zpusob prace a prubch feSeni danych ukoll Zaky umoziiuje na druhé strané uciteliim blize
nahlédnout do zptisobu jejich mysleni a tak je i Iépe pochopit. Uc¢itel ma moznost zjistit, jak se zak
umi vyporadat s nestandardnim tkolem, kolik ¢asu potiebuje na spravné tfeseni, zda je schopen
priklad vyfesit sam, jak dokaZze komunikovat se svym okolim apod.

Globalschool umoznuje Zakiim seznamit se s metodou e-learningu, nebot’ veskera jejich
komunikace probiha pfes internet.

Virtualni prostredi

Zakladnim prvkem Globalschool je virtualni tiéida, ktera se sklada z virtualnich lavic, v nichz Zaci
pracuji na pfidélenych piikladech ¢i projektech. VSichni zaci i ucitelé, ktefi projevi zdjem o
Globalschool, ziskaji zaregistrovanim své uzivatelské jméno a heslo, pod kterym se piihlasuji do
systému. V kazdé ,lavici“ sedi zaci z rtiznych Skol. Komunikace tak mezi nimi probihd pouze
prostiednictvim webovych stranek Globalschool. Jednotlivé ,lavice® pak feSi ulozené piiklady,
projekty, pfi¢emz jedna z dilezitych podminek pro splnéni prikladi je, Ze zaci musi spolupracovat a
komunikovat mezi sebou, tzn. Ze na feSeni se musi podilet oba. Ke kazdému ptikladu ci
k jednotlivym fazi feSeného projektu je vytvoren elektronicky ,,zapisnik*, do néhoz Zaci zapisuji své
napady a navrhy feSeni. Elektronicky ,,zapisnik® je vytvoren zamérné, nebot’ zaci zatim nemaji
moznost feSit dané ulohy ve shodném case. Veskeré jejich néapady, otdzky ¢i feSeni se
v elektronickém ,,zapisniku‘ uklada, takze zaci neustale vidi, co do této chvile vymysleli.
Elektronicky ,,zadpisnik® umoziuje nejen vzajemnou komunikaci mezi zdky, ale zéroven
slouzi i pro moznou pozd&jsi pedagogickou analyzu. Zaci svéa feseni mohou odeslat ke kontrole
pouze tehdy, jestlize na feSeni spolupracovali oba a oba jsou piesvédeni o jejich spravnosti. Poté

" Interaktivni vyuka je moderni vyudovaci proces, pii némz soucasné spolupracuji pedagogové a studenti. Jedna z

vvvvvv

na principu partnerstvi a spoluprace, kdy student se stava aktivnim subjektem ovliviiujici pribéh celého procesu.



jeden z 74kt oznadi tikol jako zodpovézeny a timto zptsobem dava avizo virtualnimu uéiteli®, Ze
jsou s prikladem hotovi. Zaci vidi pouze uspotadani vech lavic, resp. jakysi zasedaci poradek.
Sledovat jednotliva feseni ptikladii jim je umoznéno pouze ve své ,lavici®, kdezto virtualni ucitel
ma moznost nahlizet do vSech lavic.

Diky webovému prostiedi Plone, jez Globalni Skola vyuziva, se kazdy zak pomoci svého
uzivatelského jména a hesla muze kdykoliv a kdekoliv (ve skole, doma) piihlasit do Globalschool,
otevrit si svoji virtudlni tfidu, lavici a vybrat si ze seznamu uloh ptiklad, ktery se rozhodl fesit ¢i
fazi feSen¢ho projektu. Jeden z divodu vyuziti dané pocitaova sité, fungujici v prosttedi CMS
Plone, je jeji snadna orientace. Autofi stranek Globalschool si byli védomi vékové kategorie zak,
kteti budou vyuzivat tyto stranky a podle toho i zvolili systém Plone. Piestoze zadny zacatek v
novém prostiedi neni snadny, lze fici, ze naucit se zakladni funkce pro praci v Globalschool, neni
prili$ naro¢né a zaci, kteti uz v Globalschool pracovali, to zvladli na jednic¢ku.

Realizace

Do projektu se béhem dvou let zapojily Zaci z gymnazii v Brn€, Nymburce, BeneSové€, Ostrave a ze
zakladni $koly v Ceskych Budg&jovicich a v Praze. V prvnim roce realizace Zaci fesili riizné
matematické ptiklady, jez lze rozdélit do nekolika kategorii:
» klasické ulohy s nutnosti souhlasu, tzn. Ze k tomu, aby zaci mohli ptiklad poslat
k ohodnoceni, musi oba souhlasit s danym fesenim,
* dlohy s lokalnimi zdroji dat, tzn. Glohy, k jejichz vypracovani je zapotiebi mit zjisténé
informace od virtualnich spoluzaki z lavice, napt. osobni miry,
= experimentalni ulohy - zaci fesi danou ulohu v pfipravenych apletech,
* seznamovaci Ulohy - tyto Ulohy nejsou vétSinou matematické, ale zamétuji se na
komunikaci mezi sousedy, sezndmeni se navzajem.

Zaci se spolu seznamovali, uéili se orientovat v novém prostiedi virtualni $koly a uéili se, jak
tesit ukoly se spoluzakem, ktery fyzicky nesedi vedle.

Od unora roku 2006 byly vytvofeny tymy, slozené ze Ctyt az Sesti zaka, jez fesily rozsahlejsi
zadanou ulohu. Zakam byly predlozeny dva rozsahlejsi projekty, z nichZ si vybrali jeden a ten pak
fesili nékolik mésici.

Jeden z projektt byl nazvan ,,Sportovni areal“. Na webové stranky byl zakiim vloZen popis
projektu, jenz byl rozdélen do péti na sebe navazujicich fazi, z nichz kazda jasn¢ definovala postup
feSenti.

Cilem zaki bylo vytvofit pldn moderniho sportovniho aredlu, resp. plan rozvrzeni
jednotlivych objekti v aredlu, pro ktery jistd obec s pifihodnym nazvem Sportakov vyclenila
ptilehlou louku o urcitych rozmérech a zaroven definovala své predstavy, z nichz by se mél areél
skladat. Zaci si mohli nadefinovat navic i dal§i objekty a s nimi souvisejici sluzby, které maji
v arealu dulezitou a nepostradatelnou funkci. Jednotlivé pracovni tymy mély projit v§emi fazemi a
splnit zadané ukoly, pfi jejichz feSeni nepotfebovaly mit rozsahl¢ matematické védomosti. Stacilo
umgt pracovat s ploSnymi mirami a zvladnout feSeni obsahti geometrickych utvard. Vyhodou bylo
alespon zakladni ovladani programi Word, Excel, PowerPoint ¢i Cabri aj. Jednotlivé firmy si
nejprve mély vymyslet nazev firmy, poptipad€ vytvofit si své logo a nazev sportovniho arealu. Poté
nasledovalo urCeni objektl a sluzeb nutnych pro zajisténi ,béhu“ aredlu. K tomu slouzilo i
stanoveni dilezitych tUdaji o sportovnich objektech, spravnych rozmérech hiist, pouzitych
materidlech az po komplexni vybaveni sportovnich objekt. VSechny tyto daje mély byt sepsany
do komentaie piredlozeného s navrhem arealu.

? Virtualni ugitel je osoba, ktera kontroluje a uznava feseni jednotlivych tikoli. Je v pozici radce, ktery poméha,
upfesiiyje, kontroluje a schvaluje feSeni tkold a tim zajist'uje i zpétnou vazbu.



Ve dnech 15. a 16. listopadu 2006 byla pro vsSechny zicastnéné zorganizovana mala
konference v Ceskych Budg&jovicich, kde se poprvé osobné setkali zastupci jedné firmy (do té doby
veskera komunikace probihala prostiednictvim Internetu). ,,Firmy* prezentovaly své navrhy a poté
byl vyhodnocen nejlepsi z nich. Zaci se ukolu zhostili velmi zodpovédné a pii svych prezentacich se
chovali jako dosp¢li.

Obr. 2 — Zacka pii prezentaci
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Projektu ,,Sportovni areal* a ,,Stavba htisté* se zicCastnilo celkem 31 skupin, nicméné pouze
13 skupin dokoncilo. VSechny skupiny, resp. firmy mély vytvofenou prezentaci v PowerPoint.
Program konference byl nésledujici:

CTVRTEK
0 12.00 hod. - piijezd do Ceskych Bud&jovic
0 12.30 — 14.00 hod. — dopilovani prezentaci v pocCitacové ucebné na Pedagogické
fakulté + osobni seznameni

0 14.00 — 15.00 hod. — prochazka centrem Ceskych Bud&jovic

0 15.00 —17.00 hod. — prezentace projektu ,,Stavba htiste*

0 17.00—19.30 hod — volny program — plavecky bazén ¢i kino

0 19.30 hod. — vecete

0 20.00—22.00 hod. — volny program (hrani her, seznamovani)
PATEK

0 7.30 hod. - snidané
0 8.30-10.30 hod. — prezentace projektu ,,Stavba hiist&*
0 10.30 hod — ukonceni konference



0 11.00 hod. — obéd

Na projektech ,,Stavba htisteé* a ,,Stavba domu* se podileli pouze Zaci, ktefi o to projevili

zdjem. Zaci pracovali ve svém volném case a tak pfipravovand konference byla realizovand ne
v ¢ervnu, jak byla planovana, ale byla odsunuta az na listopad.

Z.avér

Do budoucna bychom chtéli virtualni skolu rozsitit o zahrani¢ni studenty, nejprve vsak o
neanglicky mluvici zem¢. Obé¢ strany by pak fesily zadané piiklady ¢i projekty v anglickém jazyce.
Myslim si, ze je to vhodny zpiisob, jak propojit matematiku s anglickym jazykem. Také se planuje
castecné propojeni Globalschool s podobnym projektem tzv. eTwinningem, jenz také umoziuje
spolupraci raznych skol mezi sebou.
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