MATEMATIKA

(Celkom 626 vyucovacich hodin)
1. Charakteristika u éebného predmetu

Ucebny predmet matematika na 2. stupni ZS je zamerany na rozvoj matematicke;
kompetencie tak, ako ju formuloval Eurépsky parlament:

.Matematickd kompetencia je schopnost rozvijat a pouzivat matematické myslenie na
rieSenie r6znych problémov v kazdodennych situaciach. Vychadzajluc z dobrych numerickych
znalosti sa doraz kladie na postup a aktivitu, ako aj ha vedomosti. Matematicka kompetencia
zahffia na réznych stuprioch schopnost a ochotu pouzivat matematické modely myslenia
(logické a priestorové myslenie) a prezentécie (vzorce, modely, diagramy, grafy, tabulky)."

.Potrebné vedomosti z matematiky zahffiajd dobré vedomosti o poctoch, mierkach a
Struktirach, zékladné operdcie a z&kladné matematické prezentacie, chapanie
matematickych terminov a konceptov a povedomie o otazkach, na ktoré matematika ponuka
odpovede. Jednotlivec by mal mat zruénosti na uplatfiovanie zakladnych matematickych
principov a postupov v kazdodennom kontexte doma a v préci a na chapanie a hodnotenie
sledu argumentov. Jednotlivec by mal byt schopny mysliet matematicky, chapat
matematicky dbékaz, komunikovat v matematickom jazyku a pouZivat vhodné pomobcky.
Pozitivny postoj v matematike je zaloZeny na reSpektovani pravdy a na ochote hladat priciny
a posudzovat ich platnost.”

Obsah vzdelavania je spracovany na kompetenénom zaklade. Pri prezentacii novych
matematickych poznatkov sa vychadza z predchadzajuceho matematického vzdelania
Ziakov, z ich skisenosti s aplikaciou uz osvojenych poznatkov. Vyu€ovanie sa prioritne
zameriava na rozvoj ziackych schopnosti, predovSetkym vac¢Sou aktivizaciou Ziakov.

Vzdeldvaci obsah predmetu je rozdeleny na pat tematickych okruhov
Cisla, premenna a po étové vykony s &islami
Vztahy, funkcie, tabu [Fky, diagramy
Geometria a meranie
Kombinatorika, pravdepodobnos t', Statistika
Logika, dévodenie, dokazy.

V tematickom okruhu Cisla, premenna a po &étové vykony s &islami sa dokonéuje
vytvaranie pojmu prirodzeného &isla, desatinného &isla, zlomku a zapornych &isel. Ziak sa
oboznamuje s algoritmami poctovych vykonov v tychto €iselnych oboroch. Su¢astou tohto
okruhu je dlhodoba propedeutika premennej, rovnic a nerovnic.

V tematickom okruhu Vzt'ahy, funkcie, tabu Fky, diagramy Ziaci objavuju kvantitativhe

a priestorove vztahy, zozndmia sa s pojmom premennej veli€iny a jej prvotnou
reprezentéciou vo forme, tabuliek, grafov a diagramov. Skimanie tychto sivislosti smeruje
k zavedeniu pojmu funkcie.

V tematickom okruhu Geometria a meranie sa Ziaci zoznamuju so zakladnymi
geometrickymi Gtvarmi, skimaju a objavuju ich vlastnosti. UCia sa zistovat odhadom,
meranim a vypod&tom velkost' uhlov, diZzok, povrchov a objemov. RieSia polohové a metrické
Ulohy z beZnej reality. Dolezité miesto méa rozvoj priestorovej predstavivosti.

DalSou stgastou matematického vzdelavania Ziakov 2. stupfia zakladnej $koly je
Kombinatorika, pravdepodobnos t’ a Statistika , v ktorej sa Ziaci naucia systematicky



vypisovat’ moznosti a zistovat ich pocet, Citat' a tvorit grafy, diagramy a tabulky déat, rozumiet
beZznym pravdepodobnostnym a Statistickym vyjadreniam.

Tematicky okruh Logika, dévodenie, d6kazy sa prelina celym matematickym ucivom a
rozvija schopnost Ziakov logicky argumentovat, usudzovat, hladat chyby v usudzovani a
argumentécii, presne sa vyjadrovat a formulovat otazky.

2. Ciele u €ebného predmetu

Cielom matematiky na 2. stupni ZS je, aby Ziak ziskal schopnost pouzivat matematiku

v svojom budicom Zivote. Matematika mé rozvijat’ Ziakovo logické a kritické myslenie,
schopnost argumentovat’ a komunikovat a spolupracovat v skupine pri rieSeni problému.
Ziak by mal spoznat matematiku ako stéast ludskej kultary a déleZity nastroj pre
spoloCensky pokrok.

Vyucovanie matematiky musi byt vedené snahou umoznit' Ziakom, aby ziskavali nové
vedomosti Spiralovite a s mnozstvom propedeutiky, prostrednictvom rieSenia tloh

s r6znorodym kontextom, tvorili jednoduché hypotézy a skumali ich pravdivost, vedeli
pouzivat r6zne spbsoby reprezentacie matematického obsahu (text, tabulky, grafy,
diagramy), rozvijali svoju schopnost orientacie v rovine a priestore. M4 hapoméct rozvoju ich
algoritmického myslenia, schopnosti pracovat s navodmi a tvorit’ ich.

Vysledkom vyu&ovania matematiky na 2. stupni ZS by malo byt spravne pouzivanie
matematickej symboliky a znazorfiovania a schopnost &itat' s porozumenim suvislé texty
obsahujuce Ccisla, zavislosti a vztahy a nesuvislé texty obsahujuce tabulky, grafy

a diagramy. Ziak by mal vediet vyuZivat pochopené a osvojené postupy a algoritmy pri
rieSeni uloh, pri¢om vyucovanie by malo viest k budovaniu vztahu medzi matematikou
a realitou, k ziskavaniu skusenosti s matematizaciou reélnej situcie a tvorbou
matematickych modelov. Matematika na 2. stupni ZS sa podiefla na rozvijani schopnosti
Ziakov pouzivat prostriedky IKT na vyhladavanie, spracovanie, uloZenie a prezentaciu
informacii. PouZitie vhodného softvéru by malo ulfah¢it’ niektoré namahaveé vypocty alebo
postupy a umoznit tak sustredenie sa na podstatu rieSeného problému.

Matematika na 2. stupni ZS ma viest Ziakov k ziskaniu a rozvijaniu zruénosti savisiacich

s procesom ucenia sa, k aktivite na vyu€ovani a k racionalnemu a samostatnému uceniu sa.
Ma podporit’ a upeviiovat kladné moralne a vélové vlastnosti Ziakov, ako je samostatnost,
rozhodnost, vytrvalost, hluZzevnatost, sebakritickost, kritickost, ciefavedoméa sebavychova

a sebavzdelavanie, dévera vo vlastné schopnosti a moznosti, systematickost’ pri rieSeni tloh.

3. Obsah vzdelavania

Piaty ro énik
(3,5 hodiny tyZzdenne, 115 hodin za rok)

Prehlad tematickych celkov a ich obsahu

l.  Vytvorenie oboru prirodzenych ¢&isel do a nad milién
Vytvorenie predstavy o velkych Cislach. Pocitanie po desattisicoch, tisicoch, stovkach.
Citanie a pisanie prirodzenych &isel. Rad &islice v zapise prirodzeného &isla, porovnanie,
usporiadanie, zaokruhlovanie, zobrazovanie na Ciselnej osi.



Il. Poctové vykony s prirodzenymi ¢islami — |
Nasobenie a delenie spaméti mimo obor nasobilky v obore do 100. Delenie so zvySskom
v obore do 100. Nasobenie a delenie pisomne jednocifernym €islom a v jednoduchych
pripadoch aj spamaéti. Nasobenie a delenie pomocou kalkulacky aj dvojcifernym &islom.
Kontrola spravnosti vypoctu. RieSenie jednoduchych slovnych dloh na nasobenie a delenie.

Scitanie a od¢itanie prirodzenych €isel spamati, pisomne a na kalkulacke (pisomne hlavne
kvéli pochopeniu principu). RieSenie jednoduchych slovnych uloh na scitanie a od€itanie.
Rovnice a nerovnice (zatial bez premennej - len ako hfadanie ,chybajdcich” Cisel

v prikladoch)

Kontextové ulohy, metéda pokus — omyl (aj pri rovniciach)

lll. Geometria a meranie
Trojuholnik, Stvoruholnik, kruh, kruznica. Vytvaranie rovinnych Gtvarov rysovanim kolmic
a rovnobeziek. Meranie dizky Useéky, Obvod trojuholnika , Stvorca a obdiZnika. Stavba telies
Zo stavebnicovych kociek na zaklade stanovenych podmienok. Zva¢Sovanie a zmenSovanie
geometrickych tvarov vo Stvorcovej sieti.

IV. RieSenie aplikacnych uloh a uloh rozvijajuce Specifické matematické myslenie
ZhromaZzdovanie, usporiadanie a grafické znazornenie udajov. Volba stratégie a zistovanie
poctu. Pravdepodobnostné hry, pokusy, pozorovania. Zistovanie po¢tu nahodnych udalosti
pri pokusoch.

Siesty ro énik
( 4 hodiny tyZzdenne, 132 hodin za rok)

Prehlad tematickych celkov a ich obsahu

I. Poctové vykony s prirodzenymi &islami — |
Nasobenie a delenie prirodzenych &isel spamati (v obore do 100, mimo obor do 100
s nasobkami 10, 100, atd. ), pisomne a na kalkulacke vratane delenia so zvySkom. S¢itanie
a odcitanie, resp. nasobenie a delenie ako navzajom opacné operacie, vyuZitie tejto
skuto€nosti pri rieSeni jednoduchych tloh ako propedeutika rovnic. Dohoda o poradi
poctovych vykonov, porovnanie s poradim operacii na kalkulackach pouzivanych Ziakmi.
Propedeutika pocitania s pribliznymi (zaokrahlenymi) €islami.

II. Desatinné ¢isla. Poctové vykony s desatinnymi ¢islami
Desatinné Cislo (kladné), rad Cislice v jeho zapise, porovnanie,
usporiadanie, zaokruhlovanie, zobrazovanie desatinnych Cisel na Ciselnej osi (ako
zovSeobecnenie skisenosti s obdobnymi ¢innostami pre prirodzené Cisla). SCitanie
a odcitanie, nasobenie a delenie desatinnych &isel (spamati a pisomne, jednoduché ulohy
sldziace predovSetkym na pochopenie principu , ostatné vypocty hlavne na kalkulacke).
Scitanie a odcitanie, resp. nasobenie a delenie ako navzajom opacné operacie, vyuZitie tejto
skuto€nosti pri rieSeni jednoduchych tloh ako propedeutika rovnic. Nasobenie a delenie
mocninami 10, premena jednotiek dizky, hmotnosti, obsahu. Objav periodiénosti podielu
dvoch prirodzenych ¢isel.

lIl. Obsah obd/znika a $tvorca
PouZitie StvorCekovej siete ako propedeutiky priblizného vypoctu obsahu rovinnych utvarov.
Obvod a obsah obdiZnika a Stvorca. Vypoc&et obvodov a obsahov obrazcov zloZenych zo
Stvorcov a obdiznikov. Premena jednotiek obsahu.

IV. Uhol a jeho velkost, operacie s uhlami
Uhol a jeho velkost, stupen (minata). Os uhla a jej konStrukcia. Odhad a meranie velkosti
uhla. Priamy, pravy, ostry a tupy uhol. Triedenie trojuholnikov podfa velkosti ich uhlov.
Vrcholové a susedné uhly.



V. Kombinatorika v ulohach )
MoZznosti usporiadania niekolkych prvkov za sebou. Ulohy s kombinatorickou motivaciou
a ich rieSenie rdoznymi spésobmi.

Siedmy ro €énik
(3,5 hodiny tyZzdenne, 115 hodin za rok)

PrehFad tematickych celkov a ich obsahu

| .Zlomky. Poctové vykony so zlomkami. Racionalne ¢éisla
Zlomok, znazornenie zlomkovej €asti celku. Rovnost zlomkov, ich kratenie a rozSirovanie.
Porovnavanie zlomkov s rovnakymi Citatelmi alebo rovnakymi menovatelmi. S¢itovanie
a odcitavanie zlomkov s rovnakymi menovatelmi, s€itanie a od¢itanie prevodom na spolo¢ny
menovatel (nie nevyhnutne najmensi), objav krizového pravidla. Nasobenie a delenie zlomku
prirodzenym ¢&islom (ostatné vypocty prevazne prevodom na desatinné ¢isla). Interpretacia
nasobenia zlomkom ako vypoctu zlomkovej €asti z Cisla. Vztah medzi zlomkom
a desatinnym zépisom.

Il. Percenti
Percento, zaklad, poCet percent. Promile. Vztah percent (promile), zlomkov a desatinnych
¢isel. Znazorfiovanie Casti celku a poctu percent vhodnym diagramom. Jednoduché
arokovanie.

lll. Objem a povrch kvadra a kocky
Niektoré spbsoby zobrazovania priestoru (volné rovnobezné premietanie, perspektiva).
Obrazy kvadra a kocky vo volnom rovnobeZznom premietani, viditefnost hran. Telesa
ZloZzené z kvadrov a kociek, ich znazorfiovanie, pddorys a bokorys, tlohy na rozvoj
priestorovej predstavivosti. Siet kvadra a kocky. Objem kvadra a kocky. Jednotky objemu
a ich premena. Povrch kvadra a kocky.

IV. Pomer. Priama a nepriama umernost’
Pomer, rozdelovanie celku v danom pomere. Priama a nepriama umernost. Troj¢lenka.
Znazornenie priamej a nepriamej umernosti graficky.

V. RieSenie réznych uloh z kombinatoriky.
Ulohy na tvorbu skupin predmetov a ich pocte z oblasti réznych hier, Sportu a z roznych
oblasti zivota.
RieSenie jednoduchych kombinatorickych uloh (na zaklade hier a pokusov). RieSenie
kombinatorickych uloh r6znymi metédami (stromovy diagram, priprava tabuliek, systematické
vypisovanie moznosti).

Osmy ro énik
(4 hodiny tyZzdenne, 132 hodin za rok)

PrehFad tematickych celkov a ich obsahu

7 wr

l. Celé cisla. Poctoveé vykony s celymi ¢islami
Kladné a zaporné Cisla v roz8irenom obore desatinnych cisel. Navzajom opacné ¢isla.
Usporiadanie celych a desatinnych €isel a ich zobrazenie na Ciselnej osi. S¢itovanie
a odcitavanie celych a desatinnych &isel, ndsobenie a delenie zaporného €isla kladnym.



Il. Premennd, vyraz, rovnica
RieSenie jednoduchych tloh vedudcich na linearne rovnice bez formalizacie do podoby
rovnice: Uvahou, metddou pokus-omyl a pod. Overenie, €i dané &islo je rieSenim slovnej
tlohy. Zapis vztahov vychadzajucich z jednotlivych operécii, z porovnavania. Dopocitavanie
chybajucich udajov v jednoduchych vzorcoch, vypocet neznamej zo vzorca. Vyrazy s
premennymi, dosadzovanie €isel za jednotlivé premenné. VyuZzitie tloh na priamu
a nepriamu umernost na propedeutiku funkcii.

lll. Trojuholnik, zhodnost trojuholnikov
Konstrukcia trojuholnika (sss, sus, usu), jej jednoznacnost a suvis so zhodnostou
trojuholnikov. Objav trojuholnikovej nerovnosti a velkosti sucétu vnatornych uhlov
trojuholnika. Rovnoramenny a rovnostranny trojuholnik, objav niektorych ich zakladnych
vlastnosti. VySka trojuholnika, niektoré dalSie konStrukéné ulohy.

IV. RovnobeZniky, lichobezZniky, obsah trojuholnika
Striedavé a suhlasné uhly pri rovhobezkach. RovnobeZniky a ich zakladné viastnosti
vyplyvajuce z rovnobeznosti. Lichobeznik, pravouhly a rovnoramenny lichobeZznik, objav
niektorych ich viastnosti. Jednoduché konstrukcie rovnhobeznikov, lichobeZnika. Obsah
a obvod kosodiznika, kosostvorca a trojuholnika. Obvod a obsah lichobeZnika.

V. Niektoré dalSie telesd, ich objem a povrch
Hranol, jeho znazornenie a siet. Objem a povrch hranola. Valec, ihlan, kuzel a ich siete.
Objem
a povrch valca. Gula a rez gulou. PouZitie vzorcov na vypocet objemu a povrchu ihlana a
kuzefla.

VI. Pravdepodobnost, Statistika
Pravdepodobnostné hry a pokusy. Zobrazenie skupin Udajov, tvorba grafov a diagramov.
Planovity zber udajov a ich systemizacia

Deviaty ro €nik
(4 hodiny tyZzdenne, 132 hodin za rok)

Prehlad tematickych celkov a ich obsahu

I. Mocniny a odmocniny, zapis velkych cisel
Druh4 a tretia mocnina a odmocnina. Mocniny &isla 10, predpony a ich savis s mocninami.
Zapis
velkych ¢isel v tvare a.10" a praca s takymito ¢islami na kalkulacke. Vytvaranie predstavy
o velmi
velkych a velmi malych €islach. Pocitanie s velkymi Cislami, zaokruhlovanie a odhad
vysledku.

Il. RieSenie linearnych rovnic a nerovnic
Rie3enie jednoduchych linearnych nerovnic, ich vztah k prisludnej linearnej rovnici. RieSenie
slovnych uloh, ktoré vedu k linearnej rovnici alebo nerovnici.
RieSenie rovnic s jednym vyskytom neznamej.

Il. Kruh, kruznica
Kruh, kruznica, doty€nica ku kruznici, jej poloha voci prisluSnému polomeru. Tetiva kruznice,
kruZnicovy obluk a kruhovy vysek, ich stredovy uhol. Obsah kruhu a dlZzka kruZznice.



IV. Sumernost’v rovine
Osova sumernost, os sumernosti. Konstrukcia obrazu v osovej sumernosti . Ukazky
stredovej sumernosti.

V. Pytagorova veta
Pytagorova veta, jej odvodenie a pouZzitie.

V. Grafické znazorriovania zavislosti
Kartézsky suradnicovy systém. R6zne sp6soby znazorfiovania — grafy zavislosti. Suvis grafu
s niektorymi zékladnymi vlastnostami zavislosti (rast, klesanie, najvacsie a najmensie
hodnoty). Linearna zavislost, jej vlastnosti a graf.

VI. Podobnost’trojuholnikov
Podobnost geometrickych Utvarov, pomer podobnosti. Podobnost trojuholnikov. PouZitie
podobnosti pri merani vySok a vzdialenosti, topografické prace.

VII. Statistika
Pocgetnost. Relativna pogetnost. Statistické prieskumy, triedenie, nahodny vyber. Realizacia
vlastnych jednoduchych Statistickych prieskumov, ich spracovanie. Tabulky, grafy
a diagramy, ich €itanie, interpretécia a tvorba, prechod od jedného typu znazornenia k inému

1. Standard kompetencii, ktoré ma ziak v jednotlivy  ch tematickych okruhoch
uciva ziska t:

Cisla, premenné a po é&tové vykony s é&islami
Kompetencie, ktoré ma Ziak ziskat®

* pouziva prirodzené, celé a raciondlne Cisla pri opise redlnej situacie
» (Cita, zapisuje a porovnava prirodzené, celé a racionalne €isla, pouziva, zapisuje a Cita
vztah rovnosti a nerovnosti
» zobrazi ¢isla na Ciselnej osi
* vykonava spamaéti aj pisomne zékladné poctove vykony
e zaokruhluje ¢isla, vykonava odhady a kontroluje spravnost vysledkov poctovych vykonov
» pozna a funkéne vyuziva rézne spbdsoby kvantitativheho vyjadrenia celok — ¢ast
(prirodzenym ¢islom, zlomkom, desatinnym €islom, percentom), rieSi aplikacné ulohy
* rieSi modelovanim a vypoc¢tom situacie vyjadrené pomerom, pracuje s mierkou map
a planov
*  matematizuje jednoduché realne situacie s vyuZzitim pismen vo vyzname cisla
(premennd, uréi hodnotu vyrazu),
* matematizuje a rieSi reélnu situaciu pomocou rovnic a ich sustav
» tvori arieSi ulohy, v ktorych aplikuje osvojené poznatky o Cislach a po¢tovych vykonoch
a algebrickom aparate
Dosiahnuté postoje
» na Cisla sa pozerd, ako na prostriedky objektivneho poznania reality @ smelSie
kvantifikuje realitu okolo seba @ prostrednictvom mozZnosti kontroly vypoctov spolieha sa na
poctovymi vykonmi zistené vysledky @ prostrednictvom veli¢in vystupujucich pri vypocte
percent, ziskava pocit, Ze poznava realitu z inej strany @ je vedomi toho, Ze pomer a mierka
su velmi blizke dennému Zivotu @ poznanim pismen vo vyzname ¢isla ziskava pocit, Ze je
bohat3i o dblezité vyuZzitelné vedomosti @ poznanie rovnic mu dava rychlejsi
a univerzalnejsi prostriedok rieSenia uloh.

Vzt'ahy, funkcie, tabu [Fky, diagramy,



Kompetencie, ktoré ma Ziak ziskat®

» udava tabulky jednoduchych linearnych suvislosti, doplfiuje chybajluce Udaje na zaklade
objaveného pravidla a znazorfiuje Udaje
» objavuje funkéné vztahy medzi premennymi a znazorfiuje ich v pravouhlej siradnicovej
suUstave
* vyjadri linearne funkcie rovnicou, tabulkou, grafom, vie uviest priklady nelinearnych
funkcii
e vytvara tabulky a grafy pre jednoduché funkcie
» objavuje rieSi tlohy z praxe na priamu a nepriamu Umernost
* znézornuje udaje na diagrame, z diagramu €ita zndzornené udaje
Dosiahnuté postoje
P ziskava pozitivny vztah k tvorivému pristupu k tdajom @ vidi potrebu
samostatnosti pri objavovani a slovnom vyjadreni vysledkov zistenia @ vytvara naklonenost’
k vyuzivaniu grafickych prostriedkov vyjadreniu kvantitativnych suvislosti @ rozvazne
posudzuje pravdivost’ a nepravdivost’ vyrokov @ ma zaujem na zdokonalovanie svojho
logického myslenia, na jeho neustélom rozSirovani a prehlbovani (triedenie, pouZitie
elementarnych algoritmov, atd’) o prvky kritického myslenia @ ziskava istotu a kladny vztah
k vyuZivaniu priamej a nepriamej imernosti pri rieSeni beznych aloh zo Zivota @ je priaznivo
nakloneny na rozvijanie svojich schopnosti a objavenia pravidelnosti okolo seba @
zoznamuje sa s premennou, pripravi Ziaka na iny spésob pristupu k veli¢cinam a realite.

Geometria a meranie
Kompetencie, ktoré mé Ziak ziskat’

* rozoznd, pomenuje a opiSe jednotlivé zakladné priestorové geometrické tvary, nachadza
v realite ich reprezentéciu; dokaze Specifikovat ich jednotlivé prvky (telesova
uhloprie¢ka, vztah hran)

e pozn4, vie popisat, pomenovat, nacrtnut, narysovat a zostrojit zakladné rovinné Gtvary,
poznd ich zakladné prvky a ich vlastnosti a najdélezitejSie relacie medzi tymito prvkami
a ich vlastnostami

e uziva k argumentacii a pri vypoctoch vety o zhodnosti a podobnosti trojuholnikov

e rozoznava a modeluje osovo a stredove sumerné Utvary v rovine, manipulativhou
¢innostou je Ziak privedeni k pochopeniu a osvojeniu jednoduchych geometrickych
transformacii, pozna zakladné vlastnosti dvojic simernych Gtvarov a vie ich vyuZivat pri
jednoduchych konstrukciach

e vie vykonat v praxi potrebné najdélezZitejSie merania a vypocty obvodu, obsahu,
povrchu a objemu geometrickych Utvarov

* pozna spdsob merania uhlov a pocitanie s uhlami, vyuZiva vlastnosti znamych dvojic
uhlov(susedné, striedavé, doplnkoveé) pri vypocte vnutornych a vonkajSich uhlov
rovinnych atvarov

* pozna meracie prostriedky a ich jednotky, vie ich samostatne pouZzivat aj pri
praktickych meraniach.

e analyzuje a rieSi aplikatné geometrické ulohy s vyuZitim osvojeného matematického
aparatu

Dosiahnuté postoje

» nie je fahostajny k svojmu okoliu @ doké&zZe sa sustredit’' na objavovanie geometrickych

tvarov vo svojom okoli @ snaZzi sa do primeranych praktickych problémov vniest’ geometriu @

je nakloneny v jednote pouzivat' odhad, meranie a vypocet @ postupne zvyké na potrebu
dokazu a v odbévodnenych pripadoch ho aj nadrokuje ® snaha o presnost’ pri meraniach,
konstrukcii a vypoctoch je pre neho samozrejmé @ ochotne pouZziva nacrty, rézne spésoby
znazornenia geometrickych telies a predmetov, vyvija shahu o rozvoj vlastnej priestorovej



predstavivosti @ ¢asto sa opiera 0 svoje vedomosti a zru¢nosti z oblasti zhodnosti
a podobnosti geometrickych Utvarov @ trva na pouzivani spravnej geometrickej terminolégie
Vv praxi.

Kombinatorika, pravdepodobnos t, Statistika
Kompetencie, ktoré mé Ziak ziskat’

e prostrednictvom hier a manipulativnych €innosti ziska skdsenosti s organizaciou
konkrétnych suborov predmetov podla zvoleného lubovolného a podla vopred daného
urcitého kritéria

» vie z daného poctu prvkov vybrat skupinu s danym poctom prvkov podla uréeného
pravidla a vypocitat pocet moZznosti vyberu

» vykonava zber, zéapis, interpretdcia udajov a ich grafické znazornenie

» je schopny orientovat sa v mnoZzine udajov

» vie prisudit vyrokom z blizkeho okolia spravnu pravdivostni hodnotu

* vie posudzovat realitu zo Statistického a pravdepodobnostného pohlfadu

v jednoduchych pripadoch vie rozlisit’ isty a nemozny jav

Dosiahnuté postoje

» iny sp6sob vnimania okolitej skuto¢nosti @ vedomie uréitej nadviady nad svojim okolim @

uspokojenie nad ovladanim dalSieho prostriedku rieSenia uloh ® uspokojenie nad novym

poh/adom na realitu ® spokojnost' nad novou moznostou zachytavania kvantifikacie reality.

Logika, dévodenie, dbkazy
Kompetencie, ktoré mé Ziak ziskat’

dokaze kvantifikovat vSeobecné vyroky a uskuto¢nit negaciu kvantifikovanych vyrokov
vie posudit jednoznacnost jednoduchych navodov, vyhlaSok a nariadeni

posudi spravnost’ pouzitych spojok ,a“, ,alebo”, bud alebo”, ,ak, tak"

posudi pravdivost alebo nepravdivost matematickych vyrokov

pozn& miesto definicie, hypotézy a dokazu v matematickych textoch

Dosiahnuté postoje

» sebadbvera pri interpretacii matematickych a nematematickych textov @ pripravenost’ na
posudenie pravdivosti matematickych vyrokov, ktorymi sa v priebehu svojej u¢ebnej ¢innosti
stretol @ ziska nadhfad nad celkovym chapanim matematického textu, z hfadiska jeho
Strukturdcie na definicie, vety, hypotézy, dokazy.



