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ABSTRACT: This article discusses the role that practically impossible events play in the
organisation of gambling that prospers with the probability of approximately 1.

Pewnego razu, w supermarkecie, ustyszatam nastgpujace
ogloszenie: jezeli kupisz batona Danusia, to uzyskasz prawo do rzutu
trzema kostkami. Jezeli wyrzucisz trzy szostki, to dostaniesz w nagrode
cale pudetko takich batonow.

Btyskawicznie ustawila si¢ kolejka klientéw, ktorzy kupujac
wskazany baton nabyli prawa do udziatu w oferowanej im grze losowe;.
Pomyslatam, Ze nic nie stracg biorac udziat w takiej zabawie. Kupitam
baton i doczekawszy si¢ swojej kolejki rzucitam kostkami i ... wypadty
same szostki. Wtedy zagraty fanfary, wrgczono mi pudetko wypetione
batonami 1 pogratulowano. Oszotomiona wysztam z marketu. Po drodze
do domu zastanawiatam si¢: czy to co si¢ wydarzyto byto niezwykte, czy
to byto do przewidzenia, a wigc czy miatam szcze$cie czy tez nie.

Po przeanalizowaniu sytuacji 1 przeprowadzeniu rachunkéw
stwierdzitam, ze wyrzucenie trzech szostek w rzucie trzema kostkami
jest bardzo mato prawdopodobne. Zbidor wynikow rzutu trzema kostkami
jest bowiem  zbiorem  trojwyrazowych wariacji  zbioru
szeScioelementowego {1, 2, 3, 4, 5, 6}. Wszystkich takich wariacji
mamy 6°, a wigc 216. Wszystkie te wyniki (wariacje) sa jednakowo
prawdopodobne. Zdarzeniu: wypadnq same szostki, sprzyja doktadnie
jeden wynik, a wigc prawdopodobienstwo uzyskania trzech szostek w

rzucie trzema kostkami wynosi, ;i czyli jest rowne 0,004629629.

Zauwazmy, ze 6%< 0,05. Zdarzenia, ktorych prawdopodobienstwo jest
mniejsze od 0,05, traktuje si¢ w praktyce jak zdarzenia praktycznie
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niemozliwe. W takim sensie uzywam dalej zwrotu zdarzenie praktycznie
niemozliwe. Jest wigc praktycznie niemozliwe, ze klientowi uda sig
zdoby¢ pudelko z batonami. Ilekro¢ zajdzie zdarzenie praktycznie
niemozliwe, méwimy wtedy o wyjatkowym szczesciu, albo pechu
(szczg$ciu, gdy jest to pozytywny fakt, pechu gdy fakt ten jest dla nas
negatywny). Po tym co mi si¢ zdarzylo (wyrzucitam 3 szostki trzema
kostkami 1 wygralam dzigki temu pudetko batonow), mozna mowi¢ o
szczesciu.

Wydarzenie to nasungto mi pomyst zorganizowania loterii
fantowej w szkole mojej corki. Szkota zbierata fundusze na zakup
nowych ksiazek do biblioteki szkolnej. Uczniowie mieli zebra¢ rdzne
przedmioty, zabawki jako nagrody w loterii fantowej. W$rdd tych fantow
znalazta si¢ pltyta CD z muzyka popularnego zespotu miodziezowego.
Postanowilismy tak zorganizowaé loteri¢, aby ten cenny fant mogt
»zarabia¢". Probabilistyczny problem jaki si¢ w tej sytuacji pojawit, to
okreslenie takiego zdarzenia (zwiazanego z fatwym do przeprowadzenia
doswiadczeniem losowym np. zwigzanego z rzutem kostkami), ktore jest
praktycznie niemozliwe, a wigc ktorego prawdopodobienstwo jest
mniejsze od 0,05.

Idee konstrukcji regulaminu loterii znalaztam w ksiazce [1].
Opisano je w nastgpujacych zadaniach:

Zadanie 1. Na imprezie organizowanej na cele dobroczynne proponuje
si¢ wygranie nowego magnetofonu za jedyne 2 zi. Magnetofon dostanie
ten, ktowptaciwszy 2 zt wypisze na tablicy pigciowyrazowa wariacjg
zbioru {1, 2, 3,4, 5, 6}, a nastepnie rzucajac 5 razy kostka uzyska wynik,
ktéry ta wariacja przedstawia. Jakie sa szanse zdobycia owego
magnetofonu za 2 zt? Czy organizatorzy moga liczy¢ na zebranie jakiej$
kwoty bez straty tego magnetofonu? (zob. [1], s. 60).

Zadanie 2a. Kto$ proponuje Ci zdobycie za jedyna zlotowke zegarka
wartego 50 zt. Dajesz mu 1 zt, on za$ wrgcza Ci sze$¢ kostek do gry. Ty
rzucasz kostkami. Jesli wypadna same szostki, to zegarek staje si¢ Twoja
wlasnoscia. Jakie jest ryzyko, ze 6w cztowiek straci zegarek? (zob. [1],

s. 119).

Zadanie 2b. Za druga zlotowke (jesli za pierwsza nie wygrate$ zegarka)
wlasciciel proponuje Ci ponowny zaktad o zegarek. Dostaniesz go jesli w
ponownym rzucie szeScioma kostkami na wszystkich kostkach wypadnie
taka sama liczba oczek. Jak bardzo wzrosty Twoje szanse na zdobycie
zegarka? (zob. [1],s. 119).



Rozwazmy propozycje przedstawiona w zadaniu 1. Wynik
pieciokrotnego rzutu kostka jest pigciowyrazowa wariacja zbioru {1, 2,
3,4, 5, 6}. Wszystkie takie wariacje sa jednakowo prawdopodobne i jest
ich 6° czyli 7776. Prawdopodobiefnstwo wyrzucenia w pieciokrotnym
rzucie kostka wariacji zapisanej wezesniej na tablicy jest wigc rowne
797 - Zauwazmy, Zeﬁ% : 6% = 6%, a wigc prawdopodobienstwo wygrania
magnetofonu jest 36 razy mniejsze od prawdopodobienstwa wygrania
pudetka batondw w supermarkecie, o ktorym to prawdopodobienstwie
wspomniatam na poczatku. Szanse zdobycia oferowanego magnetofonu
sa bardzo mate, sa tak mate, Ze jest praktycznie niemozliwe zdobycie tego
magnetofonu w jednej probie. Organizatorzy imprezy dobroczynnej moga
by¢ praktycznie pewni, ze zbiora pewna sumg pieniedzy bez straty
magnetofonu.

Prawdopodobienstwo zdobycia cennego zegarka za 1 zt (zob. zad.
2a) jest jeszcze nmniejsze niz prawdopodobienstwo zdobycia
magnetofonu. Sposoéb ,Jlosowania” zaproponowany w zadaniu 2a) jest
jeszcze korzystniejszy dla tego, kto go proponuje niz sposéb z zadania 1.
Ocena ryzyka straty tego zegarka przez wlasciciela (i jednocze$nie ocena
szansy jego wygrania przez ,gracza’) jest prawdopodobienstwo

wyrzucenia samych szostek w rzucie szeScioma kostkami, ktore jest

rowne . Jest & = a5 = 0,0000214. Prawdopodobienstwo straty

zegarka jest 6 razy mniejsze od prawdopodobienstwa straty magnetofonu.

Gdyby zaproponowac taki regulamin losowania nagréd w loterii
fantowej, to mozna by¢ pewnym zyskow bez straty gtownej nagrody.

W propozycji zdobycia zegarka w zad. 2b. mamy sze$¢ wynikow
sprzyjajacych zdarzeniu: w rzucie szescioma kostkami na kazdej kostce
wypadnie taka sama liczba oczek. Prawdopodobienstwo tego zdarzenia, a
wigc prawdopodobienstwo zdobycia zegarka, jest 6 razy wigksze od
prawdopodobienstwa zdobycia zegarka w przypadku poprzedniej
propozycji (zad. 2a). Szanse zdobycia nagrody przy takim regulaminie sa
identyczne jak szanse zdobycia magnetofonu.

Rozwazania dostarczaja motywacji dla problemu poszukiwania
zdarzen praktycznie niemozliwych, a zwiazanych z rzutem wieloma
kostkami, z rzutem wieloma monetami, z losowaniem kul z pewnych urn.
Chodzi tu o doswiadczenia losowe, ktorych modele stochastyczne, sa
klasycznymi przestrzeniami probabilistycznymi, dajacymi si¢ okresli¢
a'priori. Rozwazania obejmuja tym samym pewne idee kombinatoryczne.
Wprowadzaja takze ucznia w proces stosowania matematyki.
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