Moznosti vyuzitia po€itacov pri nacviku pocitania do 100.
Stefan Kovacik
ABSTRACT: It is said, that the pupil must master mathematics first and then the

computer. Do it in this way: Sit down the pupil to the computer, so he or she can learn
mathematics easily and well.

UvOD
Od osemdesiatych rokov sa pocitace dotkli takmer vSetkych Tudi a
samozrejme aj deti. Znepokojujlice je nagativne pdsobenie pocitacovych
hier, pri ktorych sa mladi ¢asto ucia bezmyslienkovite zabijat’. Takéto hry
by sa mali jednoducho zakéazat'. Trapi nas aj ta skutocnost’, Ze taky silny
nastroj akym je pocita¢ sa na zakladnych skolach takmer nevyuziva.

Je zname, Ze pocita¢ nemdze nahradit’ uplne ucitela, ale méze mu vel'mi
efektivne pomdct. Aj predstava: ,NauCme ziaka najprv dobre
matematiku a potom ho posad’'me k pocitacu* je prekonana. Rozumne;jsi
je nazor: “Posad’'me ziaka k pocitacu a dosiahnime to, aby sa pomocou
pocitaca naucil matematiku I'ahSie a rychlejsie ...”

1. PROGRAMOVE VYBAVENIE
Prestudoval som viacero programov, ktoré podporuju vyucovanie
matematiky a dospel som k nasledovnym zaverom:

a/ Vicsina programov kladie vysoké poziadavky na softvérové vybavenie
pocitaca. Vykonny procesor, vel’kd operatnd pamit’ a Casto je nutne
potrebnd aj CD mechanika.

b/ Didakticka troveil programov je nevyhovujuca. Napriklad programy
nerozliSuji l'ahké a tazké spoje, mieSa uivo viacerych tematickych
celkov ba aj ro¢nikov, nie st dodrzané zakladné¢ didaktické

poziadavky.

¢/ Programy su len ojedinelo uréené pre matematiku na 1. stupni ZS,
najcastejsie je ich obsahom stredoskolskd matematika.



d/ Rozhodujuca skuto¢nost’ ovplyviiujuca tvorbu nducnych pocitacovych
programov je ich komer¢na stranka. Obraz, zvukové efekty a estetika,
prevladaji nad didaktickou a ndu¢nou zlozkou programov.

Zaver 1: V softvérovej vybavenosti je situdcia neuspokojiva.

2. TECHNICKE VYBAVENIE Z8
S ciel'om vytvorit’ si prehl’ad o vybaveni ZS poé¢itatovou technikou som
vykonal dva prieskumy.
1. Vmarci a aprili 2000 som vykonal prieskum na 20 zakladnych
Skolach. V tabulke €. 1 je uvedeny sthrn:

Prehl'ad z 20  Pocty pocitatov Vyuzitie pocitatov
zéakladnych  HorSie 286  LepSie  Spolu Admi- Kra- Vyu-
Skol ako 286 ako 286 nistrat. 7ok  ka
Pocitacov 39 23 55 117 76 47 54

v percentach 33% 20 % 47% 100%  65% 40% 63 %

Tabulka ¢. 1.

2. Vjuni 2001 som ziskal podobné podklady z 33 zdkladnych $kol.
V pocte pocitacov lepSich ako 286 nie su zahrnuté pentid. Prehl'ad je
uvedeny v tabul’ke €. 2.

Prehlad z 33 Pocty pocitacov VyuZitie pocitatov
zékladnych  HorSie 286  LepSie Pen- Spolu Admini- Praca

Skol ako286 ako286 tium strativa  ziakov
Pocitacov 51 27 92 58 228 42 120
v percentach 22% 12% 40% 25% 100% 18% 53%

Tabulka ¢. 2.

Priblizne 26 % pocitacov (horSie ako 286) je nepouZitelnych. Na jednu

Skolu pripadé 4,8 pouziteI'ného pocitaca. Z tohoto poctu je priblizne jedna

Stvrtina pentii, ktoré sa pouzivaji najma v administrative skol.

Zaver 2: Situécia v technickom vybaveni poc¢itacmi je neuspokojiva.

Zaver 3: NajpouziteI'nejSim by bol program, ktory vie vyuzit’ pocitace od
286 (procesor 80286) a lepsie.

3. MOZNOSTI VYUZITIA POCITACOV Z POHI’ADU UCIVA

Pocita¢ by mal byt do vyucovania zaradeny tak, aby zvysil efektivnost’
vyucovacieho procesu. Jeho pouzitie za kazdu cenu by bolo skodlivé.
Vel'mi stru¢nd analyza vyucovacieho procesu (z hl'adiska tvorby pojmov)
poukazuje na to, ze v kazdej etape nie st vhodné podmienky pre efektivne
vyuZzitie pocitaca.
1. Etapa spoznavania a zavadzania novych pojmov sa deje najmi cez
vyklad ucitel’a spojeny s predvedenim ucebnych pomdcok. Jeho sti¢ast'ou
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je Casto samostatna manipuldcia ziakov s predmetmi. Skusenost’, ziskana

hmatom je pre ziakov ni¢im nenahraditel'na.

2. Etapa pri tvorbe pojmov sa vyznacuje najmd pouzitim schém a

modelov. Tu sa uplatni aj obrazok a schéma podané pocitacom.

3. Etapa je zamerand na nacvik a automatizaciu poznatkov. PouZitie

nazornych pomdcok je obmedzené na minimum. Ak uc¢ime ziaka napr.

nasobilku, ocakdvame zautomatizovanie spojov a chceme dosiahnut’

takmer okamziti odpoved’. Tu sa pocita¢ moze vel'mi dobre uplatnit’.

4. Etapa je zamerana najmi na rozvoj dalSich poznatkov a myslenia a

tato je hlavne doménou ucitel'a. Pocitac sa tu d4 vyuzit’ len vel'mi t'azko.
Dolezité su predpoklady Ziaka pre ovladanie pocitaca. Naroky na

ovladdanie programu by mali byt minimalizované, a tieto zvladaji aj

ziaci, ktori poznaju potrebny pocet ¢islic a pismen.

Zaver 4: Uelné je tvorit’ program, ktory ¢iastoéne pokryje 2. Etapu a

celkom 3. Etapu pojmotvorneého procesu.

4. MOZNOSTI TVORBY PROGRAMU
Pocitatovy didakticky (vyukovy) program ma spiiiat’ nasledovné
poziadavky:
1. Je interaktivny. Ziak nie je pasivnym pozorovatelom toho, &o pogitad
predvadza, ale sdm na Cinnost’ pocitaca reaguje. Je vhodné didakticky
program delit’ na triady:

o I
(pocitac) (ziak) (pocitac)
(pocitac) (ziak)
I__// I triada
2. triada

Obrazok ¢.1.

Napriklad: Podnet 1: L\Lypecv—ltaj—ldﬁ_»;I

Reakcia 1: 4
Odazva 1: Skus Znova.

2. Spétnd vdzba je vyznamnd Crta didaktického programu, ktora silne
podporuje ucenie. Pocitat’ treba s anticipovanymi odpoved’ami ziaka.
Pocita¢ ma reagovat inak pri spravnej, inak pri nespravnej odpovedi,
mozno rozlisit” aj reakcie pri réznom stupni zavaznosti chyb.

3. Vlastné tempo prace umoziuje ziakom pracovat podl'a ich dusevnych
moznosti a schopnosti. Nepracuju pod tlakom.




4. Vysokd aktivita ziakov a moznost' samostatnej prace vyrazne zvysuje
efektivnost’ vyucovania.

5. PROGRAM
Vzhl'adom na zavery 1. 2. a 3. sa ako najvhodnejsi programovaci
jazyk pre tvorbu didaktickych programov v tomto $tadiu ukazuje Borlad
Pascal a to z nasledovnych dévodov:

1. Programy v tomto programovacom jazyku zvladaju aj pocitace 286.
2. Ma prijatel'na kvalitu grafiky, ktord umoziuje pouzit’ 16 farieb naraz.

Vzhl'adom na zaver 5, som vybral ucivo, pri ktorom sa v plnej miere
mozu uplatnit’ efektivnost’ pocitaca a tak pomdct’ ucitel'ovi. Vytvoril som
Styri samostatné programy, ktoré automatizuju nasledovné ucivo:
- POCTY 1: s¢itanie do 100
- POCTY 2: od¢itanie do 100
- POCTY 3: nasobenie do 100
- POCTY 4: delenia do 100.

Utivo ,,POCTY 1 je rozdelené tak, aby kore$pondovalo s uéebnymi
osnovami a postupom jeho preberania podl'a u¢ebnic nasledovne:
Scitanie do 10
S¢itanie do 20 bez prechodu cez zaklad.
S¢itanie do 20 s prechodom cez zaklad.
Scitanie do 100 bez prechodu cez zaklad.
S¢itanie do 100 s prechodom cez zaklad.
Ucitel’ ma moznost’ zvolit' podl'a vedomosti ziaka sposob, ako bude
ziak s pocitatom pracovat. Vybrat si moze ku kazdému z uvedenych
uciv 'ubovol'na z nasledovnych moznosti:

Al S R

1. Nécvik so znazornenim. - Pri
nacvikoch je zZiakovi
2. Nécvik so zndzornenim pri chybe. zadand dalsia uloha az po

3. Naécvik bez znazornenia.
spravnom vyrieSeni ulohy.
4. Test. I
- Bez moznosti opravy.
5. Hra.
- Pri chybe sa vracia na start.

Vypogitaj 2+3=[ | [ ] Vypotfia
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Obrazok ¢. 2.

Jedna sada obsahuje 10 uloh, ktoré je potrebné vyriesit. Po ich
dorieseni modze ziak znova rieSit rovnaku sadu, vybrat si ind sadu
z ponuky, alebo program ukoncit.V hornom a dolnom riadku st uvedené
podrobnejSie pokyny pre Zziakov. Napriklad ,,Napi§ vysledok, stla¢
Enter,...“ Obrazok €. 2 je ukazkou dvoch stran ,,Nacvik so znazornenim®.

6. KONTAKT PROGRAMOV A ZIAKOV
Vytvoril som niekol’ko verzii tychto programov (niektoré v jazyku GW-
Basic). S niektorymi som umoznil pracovat’ 35 ziakom 1. a 2. roénika ZS.
Zoznamil som ich s vel'mi jednoduchymi pravidlami préace s pocitacom.
Viem, Ze situdcia bola pre Ziakov nestandardnd, ¢o mohlo ovplyvnit’ aj
ich spravanie. Napriek tomu vyslovim nasledovné zavery:

1. Praca s pocitacom nerobila ziakom ziadne t'azkosti. (Medzi ziakmi
boli aj taki, ktori prvy raz sedeli pri pocitaci.)

2. Aktivita ziakov bola mimoriadne vysoka. (Niektori ziaci za jednu
vyucovaciu hodinu vypocitali viac ako 250 numerickych uloh.)

3. Ziaci si volili aj naro¢nejsie ulohy zuciva, ktoré este nepreberali a
hoci ich riesili s mnoZstvom chyb, usilovne pracovali a opravovali
chyby. (Napr. Ziak chcel napisat’ bezchybne test a preto ho opakoval
patkrat po sebe, ¢im vyriesil 50 Gloh, potom sa prihlasil.)

4. Praca s pocitacom sa ziakom pacila. (Mnohi vyslovili prianie aby sa
takto ucilo Castejsie.)

ZAVER
Hoci na jednu $kolu pripada len maly pocet pocitacov, aj jeden
pocitac v triede méze vyznamnym spdsobom zefektivnit’ vyucovanie.
Ziak, ktory pri po¢itadi pracuje vyzaduje minimalnu &as u¢itel’a a aktivne
sa uci. Pracovat’ na pocitac¢i moze ziak za odmenu, ale mal by najma taky
ziak, ktory to najviac potrebuje. Verim, Ze Skoly si dokazu zadovazit aj
star§ie pocitace s farebnym monitorom s procesorom najmenej 80286 a
programy ktoré som vytvoril buda uzito¢né.
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